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I. Geldspielautomat mil einer Gewinnlinien- 
Spieleinrichnmg, bei der zum Spielbeginn Reihen j 
von Gewinmyrabolen in Umlauf verselzt wcrfen, 
die nach ihrcr Slillsetzung eine Qber Ccwinn odcr 
Verlust entscheidende Symbottombinatron anzei. 
gen und mit einer Risiko-Spieleinrichtung, mil der 
ein bcretcs erzielter Gcwinn zugunsten seiner Ver- to 
vielfachung bei Vertustgefahr aufs Spiel gesetzt wer- 
den kann, dadurch gekennzeichnet, dafl die 
RisikoSpieleinricbnjng (7 bis 32) aufweist: 

- eineSchaJtung(7bis9),diebeimEmplangvon n 
eine emsatzfahige Gewinnhohe eines bereits 
erzielten Gewinns reprasenu'erenden SignaJen 
em GewaTiissignal erzeugt, das eine wirksame 
Betatigung einer von mehrals zwei, auf unter- 
schiedliche MuIUpIikatoren bezogenen » 

- Spbol-WabJiasien(n)erm6gIicht t wobeiein 
einer jeden Symbol-Wahllaste zugeordnetes 
Speiehereiemeni (12) belegbar ist, 

- eine Symbol-MischeinricMung (17 bis 24), die 
einen von den Ausgingen der Speicherele- 25 
meme (12)aktivierbaren ZufaUsgenentor (18) 
emen von Zufallsgenerator gesteuerten Takt- 
geber (20» 21) und einen vera Taktgeber umhu- 
fend fortgeschaJteten ZahJer (22) rait einer 
zummdest der Anzahl der Syrabole entsprc » 
chenden Stufcnzahl aurweist, wclche (17 bis 24) 
bei Belegung eines der Speichereiemente (12) 
akiivien wild und deren Mischergebnis angc 
zeigt und fiber eine den vom Zahler (22) signaJi- 
sierten Zahlstand gemafl einer multivaJenten js 
Zuordnung zwischen Symbol und Multipiika* 
tor in eine SignalkonOguration umwertende 
Kodierlogik einer Ausgabeschaltung (23) 
einem Uitungsvielfach (25) luge/uhrt und aus- 
gegeben wird, ^ 

- eine aus muliiplikatorindividuellen Verknup- 
Aingsgliedem gebildete VergJeiehseinrichtung 
(26), deren Eingange mil Belegungsausgangen 
(0) der Speichereiemente (12) und mit don 
Leitungsvielfacb (25) verbunden sind und 4j 

. deren symbolindividuelle Ausgange bei Syra* 
bolgleichheit eine mehrfachc Gewinogabe der 
an der Schaitung (7 bis 9) als Signal anrteben- 
den emsalzfihigen Gewinnhohe steuem und 

- nach Aiulreten des Mischergebnisses aktivier- so 
bare Rucksetzmittel (24*) fur die Speichereie- 
mente (12). 

2. Geldspielauiomat nach Ansprucb 1, mit einer 
Gewmnabtasleiiirichtung in der Gewinnlimen- is 
Spielemrichtung zur elektrischeo Ermiulung des 
Spieierfolgs, dadurch gekennzeichnet, da6 die 
Schaitung (7 bis 9) ein ODER<5lied(7) enthal^des- 
«n Eingange mit Ausgangen der Gewinnabtastein- 
richtung (4) verbunden sind und dessen Ausgang « 
mil einem lrapuis-Sctzeingang (S) eines Monoflops 
(8) verbunden ist, so dafl an dessen G-Ausgang nach 
-Auftreten eines eine einsatzfihige Gewinnhohe 
reprasentierenden Gewinnsignals das Gewahrs- 
signal rur die Dauer der durch ein AC-Glied (9) fest- 65 
gelegten Standzeit des Monoflops (8) auftritL 

3. Geldspielautomat nach Anspruch 2, mit Geld- 
und Sonderspielmfiglichkeit, wobet in Sondersoie- 



len ein GewinnschJussel mit erhohter G**; * 
chance angewandt wird und mit einem aus eL^ 
Geldbetrags- und aus einem SonderspK ? 
gebitdeten Gulhabenzahier, dadurch gekenS? 
oc^BderGuthabenzahler(6) uber eine 
und erne AbbuchschaJtung (5 und 5} m it S 
hohenbezogenen Eingangen (5£) verbundeoS 
mil den Ausgangen der Gewinnabtasteinrichnm! 
(4) verbunden sino\ dafl der SonderspielzaWerjS? 
bei einem von Null abweichenden und mtoh^l 
Grenze nicht uberschreitenden Stand ein SfoS 
erzeugt, das uber bestimmten Einsatzhohen 
zugeordnete Tasten einer Einsatz-Tastatur (28) am 
Einsatz von in vorausgegangenen Spielen erzieltea 
Sondenpielgewinnen in ein Einsatz-Register (30? 
getangt, das bei seiner Belegung einersei is an seinen 
mil den gewinnhehenbezogenen Eingangen (SF\ 
und den Eingangen des ODER-Gliedes (7) verbul 
denen Belegungsausgangen die Hobe des Einsatzea 
signalisiert und andererseits Qber eine Dekremerw 
Uerleitung (31) ein Signal zur AbbuchschaJtung to 
sendet, die den Stand des Sonderspielezabiers (fl : 
um 6*e Hohe des Einsatzes vermindert und daB das 
Einsate-Rfigister (30) einen mit den RQcksetzmitteln 
(24 1 ) verbundenen Ldscheingang (L) aufweist 

4. Geldspielautomat nach einem der Anspnxche | 
to 3, dadurch gekennzeichnet, daB die Symbol- 
Wanltasten (11) jeweUs eine hinter einer From, 
ttheibe angeordnete Kbndensatorplatte au/weisen, 
die mit einem Schwingungskreis gekoppelt ist, und 
daB die durch Fingerannaherung hervorgerufene 
Schwiogkreisbelastung als TastenbetatigttM aus» 
wertbarist 

5. Geldspielautomat nach Anspruch 4, dadurch 
gekennzeichnet, daB den Symbol-Wahltasten (11) 
jeweils ein Leuchtorgan (10 zugeordnet ist, das 
vom Ausgang (Q) des zugehdrigen Spcichcrele- 
ments.(l2)akuvierbarist 

6. Geldspielautomat nach einem der Anspnicbe 1 
bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB die Ausgange 
«?) der Speichereiemente (12) einerseits in einem 
ODER-Glied (13) zusammengefaBt sind, dessen 
Ausgang mit einem RQcksetzeingang (R ) des Mono- 
pols (8) verbunden ist, so daB letzieres vor Ablauf 
der Standzeit in den* stabilen Zustand verseubar ist 
und andererseits jeweils uber einen Widerstand (14) 
mit einem alien gemeinsamen MeBwiderstand (15) 
verbundensind.sodaBeinSpannungsteilergcbfldet 
wird, dessen meBspannungsluhrender AbgrifT fiber 
einen Schwellwerterkenner (16) mit den Rucksetz- 
cingangen (R) der Speichereiemente (12) verbun- 
den ist 

7. Geldspielautomat nach einem der Anspruche I 
bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB der Taktgeber 
(20, 21) einen Umlaufkdrper (20) eothalt, der auf sei- 
ner von auflen sichtbaren Oberflache die Symbole 
tragt und der gleichmaflig auf den Umfang verteilt 
pro Symbol eine Markierung aufweist, die einen 
Sensor (21) veranlafit, beim Passieren einer jeden 
Markierung einen Impuls abzugeben. 

8. Geldspielautomat nach Ansprucb 7, dadurch 
gekennzeichnet, daB eine der Markierungen sicb 
von den ubngen filr den Sensor (21) erkennbar 
unterscheidet, dafl dieser den untencm'edlichen 
Impuls disknmimiert und inn tn einen Rucksclzcin- 
gang (R) des ZahJen (22) sendet 

9. Geldspielautomat nach Anspruch 8, dadurch j 
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To cX—^ch Such 9. dadurch , c£»bl ^^-Mig 
(B) mit dem Lei- wnae.uibeieitj abg«chte««nSp^Km^BU 
fmS^^^rdievomStDUtaiidserkenner iasIU5itojpielbereehtigen.weiinde &ndwpideah. 

is Ein Symbol dem eio getinger Muliiptifator wie bei- 

ess. -s*— — - ssrasiiss 

U Ctldspielautomal oach eiaem der yontehen- WabiacheinOAkeil zu g^nnenj »^«dgi- 

ssdsossswas • a taasssassas 

Ein Einsatz kann nur auf eta Symbol gesetzt werden. : 

Nacb Betatigen einer der flfchtaten werfen dieie 

• imwirk^gc^lULSolUcesdcnfiochgclingen.mcV 

DieErftotogbe^einenaidspieUutomalenmi. » «Jg-fj^^» k ^ d,,M * 
einer Gewinnliniei^pieleinriehtuiig. bei der rum fi «^™^..„ vorzuKSWeise beruhrungslos. 

lion anzeigeo und mit einer RiSiko^pieleuineotucg, J5 Die L"™^ soieleinrichtung ist so ein- 

im Gewinnlinienspiel ode ten Genu bieteL t £J?KJS^BS« wn«W. un » oiese im 

rftat: Amps'- i aaas 4J Sffi^fSib^p«wa.« 

beaetoSakteo Speta^ictteir our em pescneiwucr ^ D - Umlaulk6ver tragen auf ihrer »en 

rertn SchriWeldera »* <K wr 1«S w 2«. wf 3«, wt <«> vmbdeo, dcren ^^^SS Es wird ange- 

aasfflsa:sa6=as " ^-SSSssmS 

scWedlieher H5ufigk«t aufleucbteL Die venrieliacbte 8l«ehe Symbote achlbar mid, die erne aewuw 
GewtoagabegeseWehtmitderEin^hi^daBder «ffl I*"""* n 
hdchste Gewinn auf 3,- DM begreaztist Demitwiid Die OMIf^l ?J£flLrtMfc 

DieAufgabewirtnutdenimHauptanipnicbgenaiiii- Gewumh^Shaab I^Maurtmun» dessenAus . 

Ua MeVtaalea gelfct WeStobildfflgen Mr « ^^tetaXuwSnSS'e^M^ 
M^«.». iten llnteiaojotuehea ni ealnehmen. gaogsignal in euien irapuu*eueins»u» 
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Kit ein //-Signal IDhn Wahrcnd dies" Zeil signalisiert setzeingang R des Zahlers 22 sendet Somit wenj eQ 
em Anzeigeorgan 10 dem Spieler. daB derGeldspiel* evcnluell auftretende ZaMfehler bei jedem UraW 
automat zu einem Risikospiel bereit ist, in dem der zwangslaufig korrigiert. 

Spieler den ercielten Gewinn, der im beschriebenen Nach Slillsetzung des Umlaufkorpen 20 auf einer 
Fail 140 DM betrigt, zugunsten einer Gewinnverviel- i nicht vorhersehbaren Raslstellung unterbleibt auch die 
fechung bei Verlustgefahr aufs Spiel setzen kann Fbrtschaltung des Zahlers 22, dessen Ausgange mit 
Hierzu betatigt er eine von acht vorhaodenen Tasten 11, einer Kodierlogik 23 verbunden sind. Die Kodiertogjk 
denen jeweils ein Multiplikator zwischen zwei und funf- 23 wird von der aussteigenden Flanke eines Impulses 
ondzwanzig zugeordnet ist Die Tasten 1 1 sind jeweils aus einem StiUstandserkenner 24 aktivieit und erzeugt 
mil dem Setzeingang 5 eines Flipflops 12 verbunden, to danngeslcuertvom Stand des Zahlers 22 undgemaO der 
und alle Q- Ausgange der Ripflops 12 sind rait Eingan- auf dem nicht dargestellten Symboltableau zugninde. 
gen eines ODER-Gliedes 13 verbunden, dessen Aus* gelegten Yerknupfung zwiscben Multiplikator und 
gang daher nach der Tastenbetatigung ein Signal Symbol eine Signalkonfiguralion auf ihrem Ausgangj. 
fiihrt Das H* Signal versetzt das Monoflop 8 vor Ablauf Leitungsvielfach 25. 

seinerStandzehinsetnenstabilenZustaniLbeideaider is Die Q-Ausgange der Ripflops 12 und die Leitungen 
(Musgang M>egel fiihrt, so daO eine erneute Tasten- des AiisgangsleitongsvieUaches 25 fur jeden der acht 
betatigung ohne Wirkung bleibt Muhiplikaioren sind jeweils mil Eingangen eines multi- 

Die ff-Ausgange der Flipflops 12 sind jeweils fiber plikatoriodividuellen UND-Gliedes 26 verbunden, so 
einen Widersiand 14 mil einem alien gemeinsamen daB bei Gleichheit des durch Tastendraek gewShlten 
MeBwiderstand 15 verbunden, so daB ein Sparaungstei- 20 und des zufallig ennit telten Multiplikators ein //-Signal 
ler gebildet wird, dessen meflspannungsfiihrendcr am Ausgang des zu^hdrigeo UND-Gliedes 26 auflritt 
AbgrifT mit dem Eingang eines Schwellwcrterkenners Die Ausgange der UND-Glieder 26 sind jeweils mil 
16 verbunden ist DerSchwellwerterkenner 16 spricht einem multiplikatorindividuellem Steuereingang der 
an, wenn mehr als einer der Q-Ausgange //-Pegel fuhrt Eingabeschaltung 5 verbunden, so daB ein von einem 
und setzt dann alle Flipflops 12 zurikt Dadurch ist zs UNMIied durchgeschaltetes //-Signal die mehrfache 
sicbergestellt, daO die gleichzeitige Betatigung mehre- Eingabe des bereits erzielten Gewinns, der den Eiwatz 
rer Tasten 11 erfolpjos bleibL ' ' ' fur das Risikospiel bildet, in den Guthabenzahler 6 

Der Ausgang des ODER-Gliedes 13 ist auch mil steuert 
einem Impulseingang 17 eines ZufaJI jgenerators 18 ver- Die abfallende Impulsflanke vom StiUstandserkenner 
bunden. der beim jAuftreten des ff-Signais angelassen so 24 veranlaBt einen Impulsformer 24' zur Abgabe eines 
wird, wobei er an seinen Ausgang 19 ein Laufsignal fur //-Impulses, der in alle RQcksetzeiogange R der Flip- 
einen vierten Umtaufkorper 20 erzeugt Das Laufsigoai flops 12 gelangt, so dafi das belegte Flipflop geldscht 
stent wahrend einer unbestimmten Zeit an, so daB der wird. 

vierte Umlaufkfirper 20 auf einer nicht vorhersehbaren Die dem Einsatz zum Risikospiel zugeordneten 
Raststellung stillgesetzt wird. Fur den UmlaufkSrper 20 js Gewinnhfiheo sind 1,50 DM Oder das Vtelfache davon. 
sind sechsundzwanzig mogJiche Raststellungen vor- Im Gewinnlinienspiel kdnnen sowohl Geld- als auch 
gesehen, von denen jede mit gleicher Wahrscheinlich- Sonderspiele gewonnen werden. Bei letzteren wird ein 
keit eingenommen wird. Bei S til bland zeigt der GewinnschJussel mit erhofcter Gewinnerwa/tung angc- 
Umlaufkorper 20 fur den Spieler sichtbar ein Symbol wandt,soda8proSondenpieldurehschnittIichl30DM 
an, das durch Vergleich mit einem nicht dargestellten 40 gewonnen werdea Die im Risikospiel erzielbaren 
Symboltableau Auskunfl fiber den zufalEg ennittelten Gewinne sind im Ausiuluungsbeispiel ausschJieOlich 
Multiplikalor gibL Aus der nachstehenden Tabelle ist Sondenpielgewinne;sie werden in einem Sonderspide- 
ersichtlich, wie viele Symbole einen bestimmten Multi- zahler 6\ der zusammen mit einem GeldbeUagszShler 
phkafcr p darstellen. 6" den Guthabenzahler 6 bfldet, zur nachfolgendeo 

43 Gewahrung gespeichert und angezeigt Wenn also im 
beschriebenen Beispiel das Risikospiel einen Multipli- 
kalor von Zwfilf erbracht hat, dann wird der Stand des 
Sonderspielezahlera 6* um Zwdlf erhdht 
Wenn derSonderspielezahlere^einen Stand von Zehn 
so oder weniger, jedoch mindestens Eins anzeigt, erzeugt 
er ein //-Signal, das fiber eine GewaTus-Uitung 27 zo 
einer Einsatz-Tastatur 28 und zu einem Anzeigeorgan 29 
gelangt. Letzteres signalisiert dem Spieler, dafi er einen 
Teil oder alle Sonderspiele als Einsatz zum Risikospiel 
15 verwenden kana Er macht von dieser Mdglichkeit 
Gcbrauch, indem er eine den Einsatz festlegende Taste 
der Tastatur 28 betatigt, wodurch eine einsatzbezogeoe 
Speicherzelle in einem Einsatzregister 30 belegt wird. 
Der Umlaufltfirper 20 ist umfangsseitig mit sechsund- Die Ausgange der SpeicherzeOen sind einerseits jeweils 
zwanzig glrichmaBig verteilten Markierungen ver- 60 mit einem Eingang der Eingabeschaltung 5 verbunden, 
sehen, die einen Sensor 21 veranJassen, pro Umlauf der der jeweiligen Einsatzhfihe zugeordnet isL Das 
sechsundzwanzig elektrische Impulse in den Takteirv belegte Einsatzregister 30 sendet fiber eine Dekremen- 
gang T eines Zahlers 22 zu senden, so dafi dieser syn- tierteitung 31 einen Impuls zu emer Abbuchsehaltung 
chron mit der Bewegung des Umlauikdrpen 20 fortge- 5*. die den Einsatz vom Sooderspielezahler 6' abziebl 
schaltet wird. Eine der sechsundzwanzig Markierungen 63 Andereneits sind die Ausgange der Speicherzellen 
unterscneidet sich von den ubrigen runfundzwanzig, so des Einsatzregisten 30 mit den Eingangen des ODER- 
dafi der Sensor 21 bei deren Passi eren diesea unter- Gliedes 7 verbunden, so dafi wieder das Monoflop 8 zur 
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tifeise angestoOen wird. 2um Ende dieses Risikospiels 
tiMfat der Impulsformer 24' das Einsatncgister 3d Die 
» Ausgange der Flipflops 12 und der Q-Ausgang des 

kanden, so dafl an dessen Ausgang dann em //^Signal s 
JuftritU wenn keins der Flipflops 12 bclegt ist und wenn 
2 Standzeit des Monoflops 8 abgelaufen isl Der Aus- 
ist mil einem Steucreingang fur den Muluplikator 
fins der Eiagabcschallung 5 verbunden. Dadurcn isl 
rt W §brieisttt,daBbeiausgebliebenerTasteiibefiiigung io 
L potentieUen Risikospte! und in jedcro andercnSpiel 
auSehende Gewinne in einfecher Hohe gegeben wer- 

* Die n cow der Gewinnlbieii^piekiiiiicMimg mil 
den drei UmlaufkOrpero 1 bis 3 und der wgehSiigen is 
Gewinnabtasteinrichttmg 4 im GeldspieJaummaten 
enthaltene RisikoSpieleinrichtung, die (ur den Spieler 
^cbtbarmitdemviertenUinkufkaiper20,derEinsalz. 
Tastatw28,denachtTastenll wrMuItiplilaioreinpbe 
unddemnichldaigesteiltenSymbolUbleauinEnehei. w 

oung trilU ISBt »ch in ihrer Gcstaltung cng an das 
bekannte Roulett*Spiel anlehnen, wobei das besenne- 
bene Schallungsprinzip eibalien WetbL 

Bei der Rouletie-Spielcinrichtung sind die Tasten 11 
im Tableau angeordnet; ae lassen sich a!s kapaauv is 
arteitendeS^tcrrealbieren.diew^^ 
bedruckten Frontscbeibe eiogerichtet einen venchleu> 
freien Betrieb gew2hr!eisten. Zur KontroUe, ob der 
durch Fingerannahenin* ni beiatigende Schaltcrange- 
sprochen hat, sind die frAiisgaiige der Ripflops 12 io 
jeweils mit einem Uuchtorgan vcibimden, das ninter 
dem Tableau an der passenden Sidle angeordnei ist 
Der Lauf des Kessels und der Kugel werdea vom vier- 
teo Umlaulkarper 20 sirouliert, der bei Slillstand cine 
bestimmte Zabl in eincrn Eitaelfenster anzeigL 35 

Die RisikChSpieleiniicbtung for einen Geldspidauto- 
maten nach der Erfindung erfordert urn so wemger Aut- 
wand, je geringerdie Aniahl der wihlbaren Mulliplika- 
toren ist Bei nur einem Multiplikator sind zwei durch 

■ Symbole (Farben) unte'rscbeidbare Tasten 11 vorgese- 40 
hen. Set* der Spieler durch Taslendruck auf ein Syro- 
boL so wird dieses von hinten durchscheineod beleuch- 
teL In der Mischeinrichtung Iritt an die Siette des vier- 
ten Umlaufkorpers 20 und des Sensors21 em Taklgeber, 

" der den als Ringzahler geschalteten Zahler 22 uijlau- 45 
fend Ibrtschaltet, dessen Stufenzahl gleich dem MulU- 
plikator ist Zur Anzeige des Mischcrgebnisses dienen 
rwei von hinten durchscheinend beleuchlbare Symbol- 
bzw. Farbfeldet Im Gewmnfall sind rum Ende des Rish 
kospieb mi gWche Symbole beleuchtet » 
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, ,^ ^ unit in which mv« of win symbols are set m motion 

loss.andhavingarttgameunl^ 

buttons able to be assigned, havmg a astanmert of one of «» memory 

elemental) anddisplays.^^^ * ^en. outputs (0) of B» memory 
. comparator unit (26). whose Inputs are ^"^00^ individual for each symbol. 

. reset means (24') forth? memory, elements (I2)wmcn 
result. 

, • 1 K^aa^scar^ngunitinmewinningKnegarneunitfor 

which, via buttons of a vrager keypao \to) «•» y 
winningsachievedinpreoedingplaysforwagerm 



• , which when II is occupied, on one hand, signals withass-gned ou^ts. connected 
a wager register (30). which, when is ^ inputs of Ihe OR element (7). Ihe amount of 

w«h the inputs <5E) related to the amount of brings , to0 , ededudte ndr«.n 
mev ^er and.cn me olherhand. sends. ^^"^T^.***^ 
^whichredocesthesteteof^ 
n^hasaresamp^^ 

4. Gambling device according to one of ^ 1«<^ ^ « which is coupled w.Th an 
bu«ons<11)e3^.co„^^^ 
oscillating circuit, and the oscillating circuit load caused by the approac 

button press. ^^orjprbed in that the symbol selection 

bu «ons (11) are each assigned an Bluminan. (111. wh.cn can be actuated by me tp , 

associated memory element (12). . __, erized m m the outputs (Q) of the 

6. GanWaviceaccor^^ 

control a 

dodcgenerator (20.21). ^^^ m ^^ttmm**** 
contouously advance acounter (22). wh«*hasastepnumD b 
number of symbols and which sends out. he mix^g result accordmg torts last ass g 

e. ^g^^ 
rofctmgb^O^bea^^^^^ 

sv^unifon^lydi^ [ 

each mark passes. ^ rac terized in lhat one ot the marts recognizably 

9. Gamblingdevice according toc^ 
differentiates itself from Ihe others for Ihe sensor (21). and Ihe sensor cscnm 
andsendslttoaresetinput(R)olthecounter(22). 



formed by 
- a i 

si! 

control a 



mulMewininapproximatelyeach^riskgama ^^^atedto 
d^04)li<»^*'l^^ -, . l "* ,,, T- 

aralmsi>oncttti>«i«ttlllngl«»Be»loi>e. a.-cBrtaaiilhal •»»««** 



message field -double" or "nothing- to Dlumnurte after it is pressed, winoug 
offeree chance of doling winnings lust achieved h me inning fine game. 
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way that the known casino roulette game is realized. embodiment shown m the 

single drawing. The drawing showsaschenudtefllus^ofthapartsofagamanng 

for the invention. 
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The rotating body 20 is provided around its circumference.wth twenty-six uniformly distributed marks 
which cause a sensor 21 to send twenty-six electrical pulses per rotation into the clock input Tol a 
counter 22, so that the counter is advanced in synchronization with the movement of the rotating body 20. 
One of the Iwenty-six markings is different from the remaining twenty^, so that the sensor 21 
discriminates this different pulse as it parses and sends it to the reset input/? of the counter 22. -Thus, 
counting errors which may occur are automatically corrected during each rotation. 

.. After the rotating body 20 comes to a stop at an unforeseeable rest position, the advancing of the 
counter 22, whose outputs are connected with a coding logic 23. also stops. The coding logic 23 is 
activated by the rising slope of a pulse from a standstill detector 24 and then generates a signal 
configuration, controlled by the state of the counter 22 and according to the linkage between the.mulbpl.er 
and the symbol, which is based on" the symbol diagram, hot shown, at its output line multiple 25. 

The Ooutputs of the flip-flop 12 and the lines of the output line multiple 25 for each of the eight 
multipliers are each connected with inputs of an AND element 26. individual for each multiplier, so that if 
the multiplier selected by button press and the randomly determined multiplier are equal, a high signal 
occurs at the output of the associated AND element 26. 

The outputs of the AND elements 26 are each connected with a control input, individual for each 
multiplier.' of the input circuit 5. so that a high signal relayed by an AND element conlrols the multiple 
inputs of Ihe already achieved winnings, which form (he wager for the risk game, in the balance counter 6. 

The falling slope from the standstill detector 24 causes a pulse shaper 24" to output a high pulse, 
which reaches aO reset inputs R of the flip-flop 12. so that Ihe assigned flip-flop is reset 

The amounl of winnings assigned for the wager for the risk game is DM 1.50 or a multiple of this. In 
thewinningnnegame.bolh money and spedalptays can bewon. In the latter case, a winning code wrth 
inoeased expectation of winning Is used, so that an average of DM 1.50 is won per special play. The 
winnings achievable in the risk game are exclusively special play winnings in the exemplary embodiment 
they are stored and displayed, to be granted laler. in a special play counter 6'. which, together with a 
money amounl counter 6*. forms the balance counter 6. Thus, in the example described, if the nsk game 



• the input circuit 5. In this way. Bis ensured thai 9 no button press .ocou 

The risk game unit, contained in adtfton to the rimftig ■» game un. «*. ft. 



Ihree rotaling bodies 1 to 3 and Ihe associated win scanning unit 4 in the gambling device, which is visible 
totheplayerwMhthefourth rotating body 20. the wager keypad 28. the eight buttons 11 (or multiplier 
input, and the symbol diagram, not shown, can be designed very similarly to the known roulette game, 
with Ihe circuit principle described being maintained. 

In the roulette game unit the buttons 1 1 are positioned in (he diagram: they can be realized as 
capacitively operating switches which, set up behind a front plate printed wilh a diagram, ensure wear- 
free operation. To check whether the switches to be operated by the approach of a finger have 
responded, the 0 outputs of the flip-flop 12 are each connected wilh an Dluminant which is located behind 
Ihe diagram at the appropriate location. The course of the wheel and the ball are simulated by the fourth 
rotating body 20. which displays a specific number in a single window at a standstill. 

The risk game unit for a gambling device accenting to the invention requires less outlay Ihe lower the 
number of selectable multipliers. For only one multiplier, two buttons 1 1 which can be differentiated by 
symbols (colors) are provided. If the player wagers on one symbol by button press, it is illuminated from 
behind sothe light shines through. In the mixing unita dock unit is used in place of Ihe fourth rotating 
body 20 and the sensor 21 . which continuously advances the counter 22. wired as a ring counter, whose 
step number is equal to Ihe multiplier. Two symbol and/or color fields which can be iDuminated from 
behind so the fight shines through serve to display Ihe mixing result In Ihe case of a win. two identical 
symbols are illuminated at Ihe end of the risk game. 

1 page of drawings attached 
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